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Knihy doslé do redakce
(Books received)

Niklaus Wirth: Algorithmen und Daten-
strukturen (3., tberarbeitete Auflage). B. G.
Teubner, Stuttgart 1983. 320 Seiten; 93 Figu-
ren, 30 Tabellen, 69 Ubungen; DM 32,00.

Horst Volz: Information IT (Ergdnzungs-
band zur Vielfalt und Einheit der Information
— Theorie und Anwendung vor allem in der
Biologie, Medizin und Semiotik.) (Informa-
tik — Kybernetik — Rechtentechnik 4.) Akade-
mie-Verlag, Berlin 1983. xii + 367 Seiten;
184 Abbildungen, 60 Tabellen; M 98,—.

Klaus Denecke: Preprimal Algebras. (Mathe-
matical Research — Mathematische Forschung
11.) Akademie-Verlag, Berlin 1983. 162 Sei-
ten; M 22,—.

Jend Szép, Ferenc Forgd: Einfiihrung in die
Spieltheorie. Akadémiai Kiado, Budapest
1983. 292 Seiten; 6 Abbildungen.

JOACHIM ROSENMULLER

The Theory of Games and
Markets

North-Holland Publishing Company,
Amsterdam—New York— Oxford 1982.
550 pages; DM 150,—.

Most of the present literature on the theory
of gamss consists of highly specialized mono-
graphies, elementary textbooks, or conferences
transactions. It is not easy to find a widely
conceived work informing on all important
concepts and results of the theory on a non-
elementary mathematical level. This want
can be supplied by the referred book. It
represents an interesting and useful survey
of the economicly applicable methods of the
theory of games. The main respect is devoted
to the cooperative games and their applica-
tions, nevertheless, also non-cooperative and
differential games are representatively ex-
plained.

The book is divided into six chapters. The
first one is subjected to necessary preliminaries

like the wtility concept, binary relations,
convexity, continuity and mathematical for-
malism of the social choice process. The
normal form non-cooperative games are
briefly mentioned in the next chapter. The
main attention is paid to the properties
of matrix games, to thec Lemke-Howson
algorithm for bimatrix games, and to the
classical Nash theorem on the equilibrium
points in n-person zero-sum games. This
chapter is concentrated to the main results
of the relevant field. Also the following
chapter, subjected to the dynamic models
within the non-cooperative games theory,
offers mainly an informative survey on the
most important concepts concerning the
dynamics and continuity in games. Its sections
are devoted to the games in extensive form,
and to differential games with continuous
state space or continuous time parameter.

The next two chapters concern the coopera-
tive side payments games and cooperative
without side payments games theory, respec-
tively. The complex and fundamental explana-
tion of the concepts and results of the co-
operative games theory presented in these
chapters is especially valuable and hardly
substitutable by other existing literature.
The main sections are subjected to the stability
and core concepts, Shapley value, kernel and
nucleolus, and to convex and balanced games
in case of the games with side payments,
and to the different concepts of the game
value (Nash, Owen, Harsanyi, Shapley) as
well as to the modified core concept in case
of the games without side payments. The
last chapter concerns the markets and their
representation by cooperative games with
and without side payments including some
problems of the utility transfer.

The book is written by an experienced
author in a modern mathematical way. The
choice of the presented subjects is motivated
by their applicability in economic models.
This attitude enables the author to keep
a consistent style of all chapters and to give
all different fields of the presented theory
a common unified interpretation. The results
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included into the book represent the most
important contributions of the theory of games
to a wide scale of economic and social appli-
cations of mathematics achieved up to the
present time,

The book can be recommended to any
mathematician who is familiar with the
elementary concepts of the games theory and
who is interested in its advanced methods
or in its applications to economic models.
It should not be omitted by anyone who
wants to be well informed on the recent state
of investigation in these fields. Afian Mares

GERT BOHME
Einstieg
in die mathematische Logik

Carl Hanser Verlag, Miinchen— Wien 1981,
208 pages; 50 figures; DM 32,—.

The book is offered not only to mathemati-
cians, but also to research workers from
computer science and informatiques and
to students wanting to deepen their knowledge
in logic.

The author warns in preface that the book
is not a work summarizing elements and
concepts of the entire mathematical logic
(as for example well-known “Hilbert-Acker-
mann” or ‘“Hermes” etc.), but its structure
and conception enables to gain a good survey
of mathematical logic for all those who are
interested in this modern, popular and fast
developing discipline.

The book is divided into two parts: the
sentential logic and the predicate logic. The
first part is consisting of eleven chapters
describing fundamental notions and means
of the sentential logic (introduction, sentences,
sentential connectives, sentential variable,
rules of the sentential calculus, simple normal
.forms, canonical normal forms, sentential
logical reasoning, connectives bases and
structure properties, axiomatics of the sen-
tential calculus).

In the second part of the book the author
focuses his attention to some selected principle
notions and basic media of the predicate
logic formation (expansion and formalization
of sentences, logical analysis of mathematical
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theorem, syntax of the predicate logic,
assisting terms from the set theory, semantics
of the predicate calculus, rules of the predicate
logic, predicate logical reasoning, axiomatics
of the predicate calculus).

The author devotes his reasoning and expla-
nation to the predicate logic of the first degree
without definition of identity. Semantical
conclusions are formed on the base of exten-
sional semantics.

All chapters are accompanied with plenty
of illustrative examples, mostly from element-
ary mathematics. The entire book is written
with a great case using fully understandable
language providing to every reader, even
a beginner, penetration to modern mathema-
tical logic foundation. Convenient exercices
follow each chapter. Tasks results are at the
end of the book.

The author deals in corresponding chapters
with both syntactic and semantical aspects
of logical calculi. To those who work in in-
formatiques explanation of particular con-
cepts is based on a series of algorithms de-
monstrating and enabling understanding of
principle notions. Thus for example, values
for basic sentential logical connectives are
defined by means of simple algorithms. There
are also introduced decidability algorithms
concerning classes of well-formed formulas
of the sentential and the predicate logic and
accompanied by related programs in the
language Pascal. There are examples and
references showing to a reader where to find
relations among mathematical logic and
informatiques, mathematics, justice sciences
and linquistics.

The book is completed with three supple-
ments (program of syntax analysis of symbols
lattice in contextless grammar in the language
Pascal, program for classification of sentential
logical expressions in the language Pascal and
list of the traditional Aristoteles logic syllo-
gisms).

The book is one of the textbooks which is
able to Jead even less informed reader into
studied  problems of mathematical logic
without decreasing explanation accuracy.

Great pedagogical experience of the book
author is undoubtful. Milan Riufitka



DAVID LEWIS

Konventionen
Eine sprachphilosophische
Abhandlung
Walter de Gruyter, Berlin—New York
1975.

Stran X1V | 224; cena neuvedena.

Recenzovana monografia je nemeckym
prekladom knihy Convention: A Philosophical
Study od amerického logika a filozofa D.
Lewisa, ktora vySla r. 1969 v USA.

V tejto praci sa rozoberd a explikuje vie-
obecny pojem konvencie, ktorého explikat sa
potom uplatiiuje pri skiimani povahy jazyko-
vych konvencii. Nazor, Ze jazyk méa konven-
cionalny charakter je velmi rozSireny. Zasta-
vaju ho nielen mnohi logici a filozofi, ale aj
jazykovedci a predstavitelia ingch odboroyv,
ktoré sa z nejakého aspektu zaoberaji jazykom.
Jazyk sa Casto charakterizuje ako isty systém
konven&nych znakov. Konven&nost znakov
tzko suvisi s ich arbitrarnostou, niekedy sa
s fiou dokonca stotoZiiuje. O pojem koncencie
sa opierajii aj niektoré vymedzenia analytickej
pravdivosti viet. Co je viak konvencia? Ked
ju budeme povaZovat za dohodu uzavreta
medzi &lenmi istého spolodensiva, sotva
vysvetlime konvencionalny charakter prirodze-
ného jazyka, pretoze v pociatoénych Stadiach
jeho utvarania chybal hlavny nastroj na uzavta-
ranie dohdd — jazyk. Lewis sa vo svojej
praci pokusil o takii explikdciu intuitivneho
pojmu konvencie, ktord by ju neredukovala
na dohodu (uzavretd v nejakom jazyku) a za-
rovefi bola dostatoine exaktna a intuitivne
adekvatna.

Svoje chapanie konvencie precizuje na pozadi
tedrie tzv. koordinaénych hier (menej znamej
vetvy vSeobecnej tedrie hier J. von Neumanna
a O. Morgensterna, ktorou sa zaoberal T. C.
Schelling). Definitivine vymedzenie konvencie
Lewis podava aZ po niekolkych predbezngch
a menej presngch formulaciach, ktoré maja
Citatela pripravii na pochopenie koneiného
znenia (Citatelom naroCnej§im na exaktnost
predklada aj vymedzenie, &i skor ista jeho
schému, kvantitativneho charakteru). Potom
Lewis skima niekolko pojmov pribuznych

pojmu konvencie (pojem spologenskej zmluvy,
normy, pravidla a iné).

Po skamaniach konvencie vo vSeobecnosti
svoju pozornost znZuje na konvencie, na kto-
rych sa zaklada komunika®ny proces, najprv
proces, v ktorom sa pouZivaju jednoduché
signaly (verbalne alebo neverbalne) a jednc-
duchSie koneCné systémy signalov, neskor
proces, do kterého vstupuja vyrazy zlozitejSich
jazykovych systémov (tzv. moznjych jazykov)
s nekone¢nym podtom viet, s indexovymi a
mnohoznanymi vyrazmi, ktoré
sa napadne podobaji prirodzenym jazykom
alebo aspoil istym fragmentom takych jazy-
kov. Podrobne sa zaobera sémantikou tychto
Jjazykov, relativizovanou k moZnym svetom,
¢asovym okamihom, hovoriacim a oslovenym
osobam, verbalnym a situaénym kontextom
a inym zlozkam konkréineho komunika&ného
procesu. Pomocou zavedenych sémantickych
pojmov definuje potom pojem analytickosti
v jazyku, analytickosti pre skupinu pouZiva-
tefov jazyka a niektoré dalSie pojmy. Reaguje
tym na Quineovu skepsu 0 moznosti viest
ostrd hraniéna liniu medzi analytickymi a
syntetickymi pravdami. Lewisova moncgrafia
je v istom zmysle polemikou s Quineovymi
nazormi, spochybiiujacimi  konvencionalny
charakter jazyka a opodstatnenost delenia
viet na analytické a syntetické. Quineovi to
v8ak vbbec nebranilo napisat k Lewisovej
praci velmi priaznivo nakloneny avod, v kto-
rom vysoko hodnoti jej prinos a odborné
kvality.

systémov,

Lewisova kniha je napisand Zivym §tylom,
hyri napadmi a origindlnymi postrehmi. Lewis
vyvaZene strieda intuitivne uvahy s pasaZami,
v ktorych sa intuitivne pojmy a mySlienky
patri¢ne spresiiujd pomocou prostriedkov,
ktoré poskytuje pojmovy aparat logickej
(intenzionalnej) sémantiky a teorie hier.
Podnetnost nemoZno wuprief ani miestam
diskutabilnej§ieho charakteru.

Lewisova kniha zaujme nielen logikov a
filozofov, ktori sa zaoberaju filozofickymi
otazkami jazyka, ale aj jazykovedcov a inych
odbornikov, ktori venuji pozornost vSeobec-
nym problémom komunikacie,

Pavel Cmorej
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T. L. VINCENT, J. M. SKOWRONSKI
(Eds.)

Renewable Resource
Management

Proceedings of a Workshop on Control
Theory Applied to Renewable Resource
Management and Ecology Held

in Christchurch, New Zealand

7—11, 1980

Lecture Notes in Biomathematics 40.

Springer-Verlag,
York 1981.
Stran xil + 236; cena DM 28,50.

Berlin— Heidelberg— New

Sbornik vychazi jako 40. svazek v TFadé
,.Lecture Notes in Biomathematics™ a obsa-
huje ptispévky piednesené na pracovnim
seminafi uspofadaném ve mésté Christchurch,
Novy Zéland, 1980. Seminaf se zabyval
aplikacemi teorie Fizeni v oblasti tzy. obnovi-
telngch zdroju a ekologii. StéZejmi otazkou
byla problematika volby strategii pfi sb&ru
&i odchytu s cilem ekonomického vyuZivani
a soudasn zachovani celistvosti ckosystému
tvoticiho obnovitelny zdroj.

Tato problematika vystoupila do popfedi
v poslednich letech pfedeviim v oblasti mof-
ského rybolovu. Statistické udaje o Glovcich
totiZ ukazuji, Ze¢ u mnoha zakladnich druha
lovnych ryb jsou v nékterfch lokalitach posled-
ni ro¢ni ulovky jen zlomky mnozstvi ulove-
nych jeSt€ pfed par lety. Tato &isla jsou varu-
jici, a je tudiZ pochopitelny zajem zaintereso-
vanych statd o prekonani této negativni
tendence.

V této souvislosti je tfeba ptipomenout,
o jak slozity problém se v tomto piipadd
jedna a Ze jeho byt 1 jen Castené vyYeSeni se
nenalezne ze dne na den. Proto se studuji
mozZnosti aplikace n&kterych vysledki teorie
fizeni, operaéniho vyzkumu i teorie her
za Glelem zlep¥eni procesu rozhodovani a
planovani obnovitelnych zdroju. To bylo
i divodem, Ze na seminati zazndly téZ ndkteré
prispévky spiSe tcoretického razu s cilem
informovat odborniky z oblasti vyzkumu
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rybolovu o existujicich vysledcich a metodéach.

Ukazuje se totiz, Ze nelze vystadit s pomérng
jednoduchymi modely typu ,,dravec-kofist*.
Zavéry zaloZené na &asto piili¥ zjednoduSené
aZ schematizované skutenosti jsou pro kon-
krétni situace taktka bezcenné. Zde je vSak
zakladni kémen Grazu celé strAnky vEci.
Doposud neexistuje uspokojivy matematicky
popis, ktery by skytal potrebny model. Pak
uZz nalezeni odpovidajicich optimalni strategii
je vice & mén& rutinni zaleZitost, pfinejménsim
v podob& postalujici aproximace. Od samého
podatku je nutno utvateni modelu konfronto-
vat s analyzou biologického systému, coZ je
neodmyslitelné bez té€sné tymové spoluprace
odborniki z uzké oblasti. BohuZel doposud
chybi analogie Newtonovych zakonu z klasic-
ké mechaniky pro popis dynamiky ekosystému.
Existujici ekologické axiomy jsou pouze
hypotézami, coZ znaln& limituje moZnosti
pouZiti vysledného modelu. Zatim je nezbytné
vychazet v maximalni mife z konkrétni situace
a G&elu, pro ktery je model realizovan.

Z teoretickych prispévki je ve sborniku
zatazen piehledovy &lanek o problematice
identifikace a optimalnim Fizeni. Teoretickymi
aspekty modelovani ekosystémil se zabyvaji
prispévky o adaptivni identifikaci a stabilité
modeld, o odhadu mezi Fiditelnosti systému,
o zranitelnosti modelu dravec—kofist pFi
odchytu-apod.

Podstatna &ast prispévkn je vSak vénovana
piimo problematice rybolovu. Jednak jde
o nekteré specifické otazky spojené s n€kterymi
druhy ryb &i lokalit, a jednak i o obecng&jsi
studie af jiz davajici pouze obecny metodolo-
gicky navod pristupu k této problematice &i
primo popisujici nékteré z existujicich modeiu.
Tyto modely jsou obvykle zaloZeny na ekono-
mickych souvislostech a bylo jiz dosaZeno
nékterych povzbudivych vysledku pfi stanovo-
vani odchytnych kvot.

Je samozfejmé, Ze tato oblast aplikace metod
teorie Fizeni & operani analyzy je naSemu
&tenati pondkud vzdalena. Na druhé strand
viak lze v uvedeném sborniku nalézt i Zetné
podnéty pro zkoumani analogickych problému
ckologického modelovani v naSich podmin-
kach.

Jaroslav Dolezal



A. J. W. DUNJVESTIIN,
P. C. LOCKEMANN (Eds.)

Trends in Information
Processing Systems

Lecture Notes in Computer Science 123.

Springer-Verlag, Berlin— Heidelberg — New
York 1981.

Stran xi + 349; cena DM 38,—.

Recenzovany sbornik obsahuje materidly
z 3. konference Evropské kooperace v infor-
matice, pofddané v fijnu 1981 v Mnichové
(NSR).

Konference byla vénovana souasnym tren-
dim v softwarovém inZenyrstvi, programo-
vacich jazycich, databankovych systémech
i problémam pfenosu dat, analyze efektivnosti
a novym principiim vystavby pogditaci.

Prvni referét je vénovan komplexnimu pojeti
automatizace kancelafskych praci, zejména
zpracovani textu a prace s dokumenty (zasilani,
uchovdvani a vyhledavani).

Nejvétsi ¢ast sborniku zaujimaji referaty
o softwarovém inZenyrstvi, jeho prostfedcich
a jazycich, i o vyuziti metod softwarového
inZenyrstvi pfi programovani velkych projekta.
Uvodni prehledovy referat je vénovin vymeze-
ni pojm{, dalsi referaty popisuji konkrétni
systémy, realizované v jednotlivych vyvojo-
vych stiediscich. T kdyZz se vét§ina autorl
vyslovuje pro standardizaci pouZivanych pro-
stfedkd, praxe (vyjaddfena v referatech) ukazu-
je, 7¢ k ni je obtizné dojit, protoZe co autor,
to jiny po&itad, jiny programovaci jazyk (nej-
1épe vlastni) atd.

Zajimavou ilustraci jazykovych moZnosti
jazyka Ada pfi popisu paralelnich procesii
predstavuje referat ,,Ada and the German
Pay Phone“. Programovacimu jazyku Ada a
jeho kompilaci je vénovan jeité dalsi referdt,
obsahujici zaroveh poZadavky na mezijazyk,
nazvany DIANA.

Databanky jsou pfedmétem nékolika drob-
néjdich referatl, zabyvajicich se prevding
jednotlivymi aspekty spravy databanky. Vy-
jimku tvofi referat ,,The Grid File®, popisujict
novou organizaci pEistupu k datéim s moznosti
dynamickych zmén. Problémam serializace
transakei a simulace fizeni algoritmii soudas-

ného pfistupu k datm v databance jsou
vénovany i referaty v oddile, uréeném para-
lelnim procesGm.

Prispévkem k praktické realizaci vicepro-
cesorovych systému Fizenych daty (data flow)
je referat o architektufe systému s cirkulujici
paméti, sdilenou viemi procesory, kde viechna
data jsou postupné k dispozici kterémukoliv
procesoru.

Na principu datové abstrakce je zalozen
mnohaprocesorovy pocitaé STARLET, ktery
technickymi prostfedky realizuje pfistup k ob-
jektam, jejichZz reprezentaci tvofl kromé
hodnoty i popis objektu, vyuZivany pfi praci
s objektem a jeho transformacich v prabéhu
vypoctu.

Nad budoucnosti tzv. aplikativniho progra-
movéni se zamysli referat, ktery dale popisuje
nesekvenéni aplikativnl jazyk XKRC (Kent
Recursive Calculator). V aplikativnich jazycich,
jejichz predchidcem je LISP, se specifikuje
,,c0 se ma vykonat, nikoliv ,,jak* (coZ
uvadéji dosavadni tzv. imperativni jazyky).
1 kdyz jsou aplikativni programovaci jazyky
zatim uZivany pouze pfi vyuce nebo v teore-
tickém vyzkumu, tvrdi autor, Ze jsou ,,skoro
jist&* vhodné i pro psani programit velkého
rozsahu (napf. operaénich systémi) a Ze maji
velkou budoucnost zejména s nastupem vice-
procesorovych paralelnich systému.

TFi posledné jmenované referity ukazuji,
jakou cestou pravdépodobné phjde rozvoj
pii realizaci a vyuZivini mnohaprocesorovych
systému.

Karel Smuk

MICHAEL A. ARBIB, A. J.
ROBERT N. MOLL

A Basis for Theoretical
Computer Science

The AKM Series in Theoretical Computer
Science.

Springer-Verlag, New York — Heidelberg—
Berlin 1981.

Stran 220, 49 obr.; cena DM 42,50.

KFOURY,

Cely komplex praktickych problémda sou-
visejicich s efektivaim nasazenim vypodetni
techniky a zahrnujici zejména zpracovani
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informace, algoritmy, otazky programovéni a
ndvrh poéitach si vynutil vytvofeni vlastniho
teoretického apardtu obvykle zahrnovaného
pod termin computer science.

Predkladand prace vychdzi vstfic redlné
potiebé sezndmit se zdkladnimi pojmy a vy-
sledky této discipliny ve formé piistupné
studujicim se znalosti stfedodkolské matemati~
ky. Cilem je vytvofit jednak matematické
zaklady pro dalsi hlub$i studium napf. for-
malni teorie jazykd, teorie vypo&etni sloZitosti,
sémantiky programovacich jazykd nebo veri-
fikace program® a pfitom vybrat nejperspek-
tivngjsi partie z hlediska dalsich trend{.
Nutno konstatovat, Ze Uspé$nd realizace tako-
véhoto pojeti na omezeném poétu stran je dost
obtizny ukol. Ka?dd prace tohoto typu je
vzdy nutnou selekci, kterou zde autofi navic
pojali ponékud nestandardné. Prace, jeZ
ostatné slouzila jako ucebni text na université
v Amherstu Mass. na niz pisobi dva z autord,
je rozvrzena do 3esti kapitol. Po dvodni ¢asti,
kde se shrnuji zdkladni pojmy z oblasti mnozin,
zobrazeni a relaci jsou v daldich kapitolach
sdruzovany pojmové okruhy, které se obvykle
studuji a vykladajf v jinych kontextech. Napf.
kapitola 2 nese nazev Indukce, fetézce a jazyky,
ale setkdvame se tu i s algebraickymi pojmy
jako monoidy, grupy a polookruhy, urcitym
typem kone&nych automatli a dozvime se jak
se piistupuje ke zpracovani seznamlt jazyky
jako PASCAL a LISP. Kapitola 3 zahrnuje
enumeraéni principy, rekurentni vztahy (nap¥.
pro Fibonacciho &isla) a stromové struktury.
Dile se tu pfi srovnéni sekvenéniho a binarniho
vyhledavani provadi ukazka analyzy vypodetni
slozitosti. Kapitola 4 sdruzuje logické obvody,
dokazovani vét, vyrokovou a predikdtovou
logiku zatimco v kapitole 5 se pfes bindrni
relace, &aste¢né uspofadani, svazy a Boolovy
algebry dostaneme ke Cantorovu pojeti ne-
kone¢na. Déle se tu prostfednictvim stromo-
vych struktur definuji jednak uréité pojmy
z universalnich algeber, jednak se vysvétluje
polskd notace a lexikografické uspofddani.
Zavéreina kapitola pak sleduje vztahy mezi
grafy, maticemi, kone¢nymi automaty a re-
guldrnimi jazyky.

V knize se vyskytuje pomérné dost drob-
nych tiskovych chyb, nékdy i v definicich (viz
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napt. Peanovy axiomy nebo semigrupa).
S vyjimkou nékolika referenci utopenych
v textu v kapitoldach 2 a 4 v knize chybi syste-
matické odkazy na zakladni monografickou
literaturu, jeZ by byly pfi zvoleném pfistupu
vykladu zddouci a samostatné pracujici &tenaf
by moZnd ocenil i kli¢ k cvi€enim. Z praci
s obdobnou -tématikou se nabizi srovndni
napf. s Applied Algebra for Computer Science
od Arthura Gilla (Prentice-Hall), kterd slou-
zila jako udebni text v Berkeley. Tématicky
jsou obé& prace dost shodné, pficem? Gillova
kniha je psdna ortodoxnéji, ale jeji rozsah je
dvojnasobny. Pfi srovndni s pracemi Bauer,
Gnatz, Hill: Informatik (Springer) nebo
Glushkow, Zeitlin, Justschenko: Algebra,
Sprachen, Programmierung (Akademie-Verlag)
je pak vidét jisty posun v tématu i v pojeti.

Pfes uvedené poznamky lze recenzovanou
praci celkové hodnotit se sympatiemi pravé
s ohledem na zmin&nou nekonvenénost v p¥i-
stupu a z ni plynouci celou fadu souvislosti a
paralel.

Otakar K¥iZ

JACK SKLANSKY, GUSTAV N.
WASSEL

Pattern Classifiers
and Trainable Machines

Springer-Verlag, New York— Heidelberg—
Berlin 1981.
Stran xi + 335; 117 obr.; cena DM 98,—.

Kniha je vysledkem vyzkumného programu
zaméfeného na rozpoznavani a zejména
na navrh ugicich se klasifikatord a je koncipo-
vana jako vysokosSkolskd ucebnice. Pro pra-
covniky, zabyvajici se rozpoznavanim je pre-
hledem ugicich se klasifikatort a nové zdjemce
seznamuje s timto oborem systematicky od za-
kladnich pojmé a pomoci pfikladd a cvieni
jim usnadfiuje porozumeéni latce. Kazdd
kapitola je ukoncena seznamem literatury
k hlubimu studiu. '

Kniha md 7 kapitol a 3 dodatky. Prvni
kapitola je ivodem do problematiky a sou¢asné
strugnym prehledem. Ctenaf se sezndmi se
zdkladnimi pojmy jako klasifikdtor, trénovaci
procedura, piiznakovy vektor a prostor, tiida



a oblast tiidy, dile s pojmy separabilita,
rozhodovaci nadrovina, trénovaci mnoZina,
ufeni s ucitelem a bez ucitele, diskriminacni
funkce atd. Dale se Ctenaf sezndmi s hypotézou
kompaktnosti, s principem funkce linearnich
klasifikatorii a se zplsobem jejich matema-
tického popisu. Je ukdzdna i moznost statis-
tického pfistupu ke konstrukei klasifikatoru
a Ctendf se seznami s bayesovskym klasifika-
torem. Zavér kapitoly je vénovan klasifik:
nim chybam a jejich hodnoceni.

Druhd kapitola rozifuje zaklady teorie
rozpoznavani podrobnym zpracovanim pro-
blematiky linedrné separovatelnych tfid. Po
teoretickém tvodu se ¢tendf seznami s klasic-
kym linearnim klasifikdtorem a se zakladnimi
trénovacimi procedurami. Nasteduje informace
o klasifikaci do vice neZ dvou t¥id a zajimavou
partii je ndvrh klasifikdtoru vychazejici z teo-
rie her. Dalsim zplsobem, jak fesit ulohu
rozpoznavani, je vyjadfit stav natrénovani
klasifikdtoru jako ztratovou funkci a trénovaci
proceduru formulovat jako hleddni minima
ztratové funkce. Je aplikovana gradientova
metoda a Ho-Kashyapova procedura.

Treti kapitola se zabyva nelinedrnimi klasi-
fikatory, pomoci nichz lze dosdhnout poticbné
kvality rozhodovani i v nékterych pripadech
linearné neseparovatelnych tffd. Je popsino
fe§eni vychazejici z Bayesovy formule. Pro-
blémem tohoto pfistupu je odhad hustot prav-
dépedobnosti uvaZzovanych tiid a jsou popsany
jak zptisoby odhadu hustot v piipadech, kdy
jsou zndma rozloZeni a urluji se jen jejich
parametry, tak i zpusoby odhadu hustot
pro nezndma rozlozeni; tedy parametrické
i neparametrické trénovani. Dalsim popsanym
zpisobem je metoda nejblizich sousedidt vy-
chézejici ze zhlukové analyzy a uvedend
v né&kolika variantach. Kapitola konéi popisem
zplsobu lokélniho trénovani po Gsecich linedr-
niho klasifikatoru.

Vyuziti ztratové funkce k vyjadfeni procesu
trénovéni, naznacené ve 2. kapitole, je po-
drobné propracovano ve 4. kapitole, kterd se
zabyvda i stochastickymi aproximacemi. Je
ukazdno nékolik mozZnosti, jak definovat
ztratovon funkei pro trénovaci proceduru a
jak pouZit metodu stochastickych aproximaci
pro dosazeni optimalniho FeSeni tlohy.

V paté kapitole ukazuji autofi, jak lze pouzit
linearni klasifikdtor, jehoZ nespornou vyhodou
je jednoduchost, i pro klasifikaci prvkii z ne-
separovatelnych tfid, tj. v pripadech, kdy
existuje prinik t¥id. Separovatelnost lze
zlepsit pomoci vhodné transformace ptiznako-
vého prostoru. Opét je ukazdno nékolik zph-
sobl, jak postupovat. Autofi sleduji i prak-
tickou realizovatelnost algoritmi, aby i roz-
mérné Glohy byly FeSitelné na pocitaci v ro-
zumném Case.

Posledni dvé kapitoly se zabyvaji analyzou
dynamiky uceni linearniho klasifikatoru, pra-
cujiciho s neseparovatelnymi tfidami a je
sledovano jeho chovani v zavislosti na délce
trénovani. Chovéni klasifikatoru je modelo-
vano pomoci markovského Fetézee a i kdyz je
sledovan predeviim jednopiiznakovy klasi-
fikator, ukazuje tato kapitola problém udeni
7z mén& obvyklého, aviak pou&ného pohledu.
Sedma kapitola je zobecnénim pro mnoho-
rozmérny piiznakovy prostor a je vytvofen
spojity markovsky model procesu udeni.
Na nékolika ptikladech je pfedveden vypodet
charakteristickych kfivek udeni a autofi se
zabyvaji i otdzkami stability procesu. Obg
posledni kapitoly jsou teoretickym vrcholem
celé monografie a na tenafe kladou po mate-
matické strance vy$§i naroky.

Svatopluk Bldha

DON CASEL

Programovanie v jazyku PL/

ALFA, Bratislava 1981 (v koedici s SNTL
Praha). Pieklad anglického origindlu Pro-
gramming Language One, Reston Publishing
Company, Reston, Virginia 1972,

Stran 216; 136 obr.; cena K& 20,—.

Kniha je urena viem zajemcim o progra-
movaci jazyk PL/1: je pouzitelnd jako ucebnice
pro zacinajici programatory a samouky i jako
piiru¢ka pro pokrocilé. Programovaci jazyk
PL/1 patfi mezi programovaci jazyky vy3si
trovné a je vhodny jak pro vypolty védecko
technického charakteru, tak i pro vypocty
ekonomického charakieru a pro zpracovani
hromadnych dat a fadu dalgich aplikaci.
Caselova kniha obsahuje kromé& vykladu
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pravidel jazyka PL/1 fadu pfikladd, cvideni
a probléml pro samostatné programovani.
Priklady a cvifeni i témata na programovani
jsou voleny z oblasti automatizovanych admi-
nistrativnich systém@ fizeni. Tato oblast je
velmi vhodnd jako zdroj pfikladd, nebot
podstata zpracovani dat je snadno srozumitelna
a pfitom poskytuje mnoho pfikiadii pro pro-
gramovéani manipulaci s daty a s datovymi
soubory, coz zadinajicim, ale i pokrocilym
programdtorim &ini &asto potize. Naproti
tomu programovdni matematickych vyrazd
byvéd bez problémil.

Programovaci jazyk PL/1 méd nékolik
variant riznych urovni sloZitosti. Jsou sesta-
veny tak, Ze jednodu$§i varianty jsou vidy
podmnozinou slozitéjsich. V Caselové knize
je probirana nejjednodusii z variant, oznado-
vana jako jazyk PL/1 Girovné D. Programovaci
Jjazyk PL/1 této urovné je pouzivan i na po&i-
ta¢ich fady EC 1000.

Ukolu, seznamit ¢tendte s jazykem PL/I, se
autor zhostil v 11 kapitoldch. V prvni kapitole
se Ctenaf seznami se zakladnimi pojmy jako:
procedura, ptikaz, naveésti, zdrojovy a cilovy
program, jazyk pro fizeni praci apod. Ve druhé
kapitole jsou probrany mnoziny znakd pro
zapis programil, zpasoby zobrazeni aritme-
tickych a feté€zovych hodnot a pojem identifika-
toru. Treti kapitola je vénovana deklaracim,
tj. zplisobu definovani vlastnosti — atributd —
proménnych pro rtizné druhy hodnot. Ctvrta
kapitola probira operace pro vlastni zpracovani
dat, tj. programovani vyrazli a funkce, obsa-
Zené v jazyce PL/1. Vstup a vystup dat prou-
dovym zplsobem, tj. pro komunikaci &lovek-
-potitat, je obsaZen v paté kapitole. Jsou
probrény ptikazy pro vstup a vystup, deklarace
datového souboru, otevieni a uzavieni sou-
boru a Fizeni mimofadného stavu ,,konec
souboru*,

Sesta kapitola probird ptikazy pro Fizeni
b&hu programu, tedy ptikazy go to, if — then
— else, pfikaz cyklu. Sedmd kapitola roz-
Sifuje programovaci prostfedky o pojem poli
proménnych. Osma kapitola popisuje pouZiti
procedur, seznamuje &tenafe s atributy ,,in-
ternf a ,externi' a vyznamem pamétové
téidy ,,automatic*. Druhym zpsobem pfie-
nosu dat, pro komunikaci pocitac—pocitag,
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je zdznamové orientovany pfenos a je popsan
v devaté kapitole. Kromé piikazii vstupu a
vystupu, otevieni a uzavieni souboru dat a
jeho deklarace je v této kapitole probran
pojem strukturni proménné a vyznam pamé-
fové tfidy ,,based” a jeji pouZiti. Desata
kapitola vysvétluje vytvéafeni a préci s inexové-
-sekven&nimi datovymi soubory. Jedenactd
kapitola seznamuje &tendfe s moZznosti Fidit
¢innost programu pii vzniku dalsich mimo-
fadnych stavll a seznamuje se zbyvajicimi
funkcemi, které jsou v jazyce PL/1 k dispozici.

Kniha je uzaviena ¢tyfmi pfilohami: sezna-
mem kli€ovych slov, tabulkou konversi,
prebledem fidicich znakG pro tiskdrnu a
navodem pro kresleni vyvojovych diagrami.

Svatopluk Bliha

WILLIAM F. CLOKSIN,
CHRISTOPHER 8. MELLISH
Programming in Prolog

Springer-Verlag,
York 1981.

Stran xii + 279; cena DM 35,—,

Berlin— Heidelberg— New

Jedete opusténou venkovskou silnici, je
boutka a Vase auto se porouchd pfed pricelim
osamélého zdmku. Brana neni zamdéend, jdete
dovnitf a hledate telefon. Jak postupovat,
abyste se v zamku neztratili a pro$li v pfipadg
potieby v8emi jeho mistnostmi? Jaka je nej-
krat§i mozna cesta k telefonu? Pravé pro
takové naléhavé piipady byly vymySleny
metody hledédni cesty bludiit€m a po¢itadovou
realizaci téchto metod Vam usnadni progra-
movaci jazyk Prolog.

Tento voln¢ doplnény citdit nema byt
obsahovou charakteristikou recenzované knihy,
ale spiSe toho, Ze i s programovacimi jazyky
1ze Ctenafe seznamovat bez sniZeni pfesnosti
velmi pfistupnou a nékdy aZ zédbaviou formou.
Programovaci jazyk Prolog vznikl kolem roku
1970 na katedfe umélé inteligence University
v Edinburgu a je uren pro nenumerické apli-
kace pogitacl, jako jsou napf. vytvafeni relag-
nich databézi, formalni algebraickd manipula-
ce, potitacova lingvistika, strojové dokazovani
v logice a daldi oblasti umélé inteligence.
V poslednich letech se diky ¥ad& implementaci
predeviim na minipo&itadich okruh uzivatelli



Prologu zna¢né roziifil, své obdivovatele ma
uz i v CSSR — viz napt. program seminife
SOFSEM’ 82, Kniha je prvnim ucelenym
textem, ktery ma poskytnout uplny vyklad
jazyka a zpGsobl jeho pouziti.

Prolog je programovaci jazyk zaméfeny
na fefeni uloh, v nichZz vystupuji n&jaké
objekty vazané navzajem urlitymi vziahy.
Programovani v Prologu spociva ve vyjadio-
vani zadanych faktl o objektech a vztazich,
ve stanoveni pravidel, uréujicich obecné vlast-
nosti objektti a vztah(, a kone¢ng v kladeni
dotazli na objekty a vztahy. Oznadeni kon-
krétnich objektl a vztah ma v Prologu tvar
tzv. atomii, coZz jsou v podstaté identifikatory
(jak je zname z jinych programovacich jazykt)
zalinajici malym pismenem nebo n&které
kombinace specialnich symbold (napt. 7—
nebo :—). V omezeném rozsahu je rovnéz
mozné pracovat s celogiselnymi hodnotami,
jez se zapisuji b&znym zpUsobem. Identifikd-
tory zadinajici velkym pismenem oznacujf
v Prologu proménné. Z atomd, <iselnych
konstant a proménnych se vytvafejl tzv.
struktury pomoci bé&zné funkcionalni notace
ve tvaru f(ay, a,, ..., a,) kde kazdé ay, ..., a,
maZe byt opét strukturou. V nékterych pfi-
padech Ize pfejit ke vzitému infixovému zapisu
struktur napf. ve tvaru 2 -+ 3 namisto funkcio-
nélniho +(2, 3).

Velmi dileZitym rysem Prologu je skuted-
nost, ze se jednd o jazyk popisny a nikoliv
algoritmicky — programator zadavd objekty
a vztahy popisujici feSenou ulohu, ale nemiize
{explicite) urgit posloupnost operaci, které se
maji pFi vypo&tu provadét. Algoritmus vypog-
tu je pfedem pevn€ din, vyvolava se pomoci
dotazu (vzoru) a spoéiva v systematickém
prohledavani zadanych faktd a pravidel s cilem
nalézt strukturu, ktera ,,se srovna‘ se vzorem
v zadaném dotazu. V pribéhu srovndvani se
vytvaieji dil&i cile, pti jejich nesplnéni se pro-
véfuji dalsi moznosti metodou ndvratu zpét
(angl. backtracking). Vedlejsim efektem uspés-
ného srovnani byvd obsazeni proménnych
uvedenych ve vzoru néjakymi hodnotami,
které vlastn& pfedstavuji vysledek feseni.

Podle pravé uvedené struéné charakteristiky
by se mohlo zd4t, Ze pouZzitelnost Prologu je
prili§ silné omezena pouze na ty ulohy, jejichz

fefeni je mozné vyjadfit jako proces srovnd-
vani se vzorem. Tato tiida Gloh v8ak nenf
tak mald, jak by se na prvni pohled zddlo a
pravé aplika¢ni oblasti Prologu uvedené vyse
poskytuji velmi pestry vybér prikladd. Je
pochopitelng tieba osvojit si ponékud nezvykly
zplsob pFistupu k feSeni uloh pomoci zaklad-
nich prostfedkid Prologu a pti tomto osvojeni
nejsou zadateénici nijak vyrazng v nevyhodé
oproti zkuSenym uZivatelim béinych pro-
gramovacich jazykl — alespon pokud budou
mit k dispozici recenzovanou knihu a moZnost
piistupu k pocitadi, kde je Prolog implemento-
van.

Kniha md 11 kapitol a 9 pfiloh. Prvni
kapitola je struénym sezndmenim se zaklad-
nimi pojmy Prologu, které se pak pfesné
definuji v kapitole 2. Ve tfeti kapitole se
zavadi seznamovd struktura a na nékolika
ucelengjsich ptikladech se ilustruji jeji vlast-
nosti a moznosti jejiho pouziti. Ctvrta kapitola
je vénovana velmi dalezitému prvku Prologu,
kterym je tzv. Fez (angl. cut). Pomoci fezu je
mozné docilit zrychleni procesu srovnavani
se vzorem tak, Ze se pfi netspéchu dileiho cile
zamezi provéfovani daldich moznosti splnéni
cild dosaZenych dfive. Modelujeme-li proces
srovnavani prochizenim rozhodovacim stro-
mem viech moZnosti, pak fez mtZeme chapat
jako faktické ,,odfiznuti urgité dsti tohoto
stromu v pribghu prochizeni.

Prolog je konverza¢né koncipovany progra-
movaci jazyk a pfi vytvafeni rozsdhlejdich
programi je nezbytné pouZivat vnéjsich pamati.
Kapitola 5 ukazuje zplisob price s vnéjsf
paméti v Prologu a uvadi také zpisob realizace
zakladnich operaci pro vstup a vystup dat.
Kapitola 6 obsahuje popis hlavnich standard-
nich funkei (tzv. predikdri) Prologu — uvadéji
se zde napf. i viechny béiné aritmetické a
relaéni operatory, ukazuje se zplisob zavadéni
novych operatord a uréovani jejich vlastnosti.
Kapitola 7 tvofi reprezentativni vybér typic-
kych fefenych uloh, které velmi ndzorné
ilustruji zplsob pouzivani standardnich funkci
a datovych struktur Prologu a maji tedy
zaroveii ddleZity metodologicky vyznam. Je
zde napf. realizovan algoritmus fazeni pomoci
binarniho stromu, znamé Hanojské véze,
hledani cesty v grafu, Eratosthenovo sito,
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symbolické derivovani a zjednodudovini vy-
razQi. Osma kapitola obsahuje fadu praktickych
doporudeni a rad, jak postupovat pfi ladéni
programi v Prologu, jak vyuZzivat jeho zabudo-
vanych trasovacich moznosti.

V kapitole 9 se autofi vénuji moZnostem
strojové analyzy pfirozeného jazyka, ukazuji
zpasob formulace gramatickych pravidel a
jejich pfepis do Prologu, ditkladné se zabyvajici
pfedevsim realizaci lexikalni ¢asti analyzatoru.
Kapitola 10 popisuje vztah Prologu k predika-
tové logice, ktera piedstavuje vychozi aplikaéni
oblast tohoto jazyka (ndzev Prolog je zkratkou
..programovani v logice*‘). Ukazuje se, jakym
zphGsobem se pievadeji formule predikdtové
logiky do normalniho tvaru, ktery je zapotiebi
pro pouZiti rezolu¢niho principu pifi dokazo-
vani teorémf. V posledni kapitole je uvedena
fada zadani jednodussich i narodnych uloh,

HANS J. TAFEL, ARMIN KOHL

Ein- und Ausgabegeriite
der Datentechnik

Carl Hanser Verlag, Miinchen— Wien 1982.
Stran xiii + 320; 236 obr.; cena DM 38,—.

Recenzovana kniha obsahuje systematicky
ptehled vstupnich a vystupnich zafizeni
potitacl, popis jejich funkce i technicky
dosaZitelné parametry a oblasti nasazeni.

T kdyZ je kniha puavodnd urlena studentim
sd€lovaci techniky a technické informatiky, je
dobfe pouZitelna i pfi projektech nasazovani
vypodetni techniky.

Kniha je rozd®lena do 4 &asti: 1. Vstupni
zatizeni, II. Vystupni zafizeni, III. Vn&jsi
paméti, IV. PouZiti mikroprocesoru pro pfi-
pojeni vstupnich a vystupnich zafizeni.

V kaZdém dilu jsou probrany zakladni
principy ¢innosti jednotlivych zatizeni, pficemz
Jje v&t§i pozornost vénovana modernim, pri-
padné dosud mén€ pouZivanym novym fefenim
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jez mohou &tenafi slouzit k ovéfeni jeho
schopnosti prakticky Prolog pouZivat nebo
alespont k dal3i ilustraci pouZitelnosti tohoto
jazyka. Priilohy obsahuji feSeni vybranych
cvigeni uvedenych v textu a dale pak predevsim
popis konkrétnich verzi Prologu pro nékteré
potitate (DEC System-10, PDP-11, LSI-11 a
ICL 2980).

Celd kniha je napsdna velmi srozumitelng,
mé promySlenou metodickou gradaci a po-
slouzi i jako uvod do né&kterych oblasti umélé
inteligence také tém &tendftim, ktefi se dosud
nezabyvali programovacimi jazyky. Pro pra-
covniky ve vypodetni technice piedstavuje
té7 ukazku nového pohledu na fadu véci jim
jiz zndmych a tak ji lze doporugit i t&m,
ktefi nemaji moZnost nebo umysl Prolog
aktivné pouzivat.

Josef Kold¥

neZ ustupujicim klasickym. Tak napt. je v L. dilu
nejvice mista vEnovano optickému snimani
pisma a grafickému vstupu, nésleduje vstup
v mluvené feli. D&rnym §titkim a paskam
jsou v celé knize vénovany dohromady pouze
3 strany textu. Podobn& u vystupnich zatizeni
je nejvice mista ureno zobrazovacim zatizenim
a nemechanickému tisku. V kapitole o vnéj3ich
pamdtech. jsou popsany klasické paméti
(disky, magnetické pasky) i magnetické bublin-
kové paméti a paméti s akustickou povrchovou
vinou.

Posledni &ast, vénovand mikroprocesorum,
se zabyva jejich vyuZitim pro Fizeni perifernich
zafizeni a jsou v ni dale popsany struktury
nékterych bd7né pouZivanych sbérnic.

Rozsah knihy nedovolil, aby byla rozsahla
latka zpracovana dostatedng podrobng, z toho
davodu je na konci knihy pfipojen pomérnd
rozsahly soupis literatury (187 titulu), v niZ je
mozno najit podrobny popis funkce nebo
pfesné specifikace konkrétnich zatizeni.

Karel Smuk



