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Knihy doslé do redakce
(Books received)

E. HumBy: Programy na zédklade rozhodo-
vacich tabuliek. (Potitate 12.) Prel. Dagmar
Carska a Milo§ Lampert. Alfa, Bratislava 1976.
114 stran; 27 obrazkov, 11 tabuliek; K& 11.50.

VoitecH Jankovié: Algol — Fortran —
Cobol. (2. vyd.) Alfa, Bratislava 1976. 373
stran; 6 schém, 9 tabuliek; K&s 28.—.

INGEBORG BRAND, GERDA KLIMONOW, ALE-
XANDER LIUDSKANOV: Automatische Sprach-
iibersetzung II1. Akademie-Verlag, Berlin 1976.
244 Seiten; M 22.50.

JounN J. Tyson: The Belousov-Zhabotinskii
Reactjon. (Lecture Notes in Biomathematics
10.) Springer-Verlag, Berlin—Heidelberg—
New York 1976. 1X + 128 pages; 29 figs.,
1 table; DM 18.—.

Mathematical Models in Medicine. Work-
shop, Mainz, March 1976. (J. Berger, J. Biihler,
R. Repges, P. Tautu Eds.) (Lecture Notes
in Biomathematics 11.) Springer-Verlag, Berlin
—Heidelberg—New York 1976. XII + 281
pages; 96 figs., 5 tables; DM 28.—.

F. H. GeoraGe: The Foundations of Cyberne-
tics. Gordon and Breach, London—Paris—
New York 1977. xiv - 286 pages; £ 13.70.

GECRGE STINY

Pictoral and Formal Aspects
of Shape and Shape Grammers

Birkhéauser Verlag, Basel und Stuttgart 1975.
Stran 400. Cena neuvedena.

Dnes jiz klasickd Chomského koncepce trans-
formaénich gramatik se ukazala jako velice
plodna nejen pro §iroké oblasti lingvistické
analyzy, ale také pro dalsi sféry lidskych
artefaktli, které lze povaZovat za projevy
urcitého ,,jazyka“, tj. systému znak( se syn-
taktickou a piipadné také sémantickou struk-
turou. To pifesvéd&ivé ukazuje i posuzovand
kniha, kterd se zabyvd moZnostmi formalni
analyzy tvar@i a tvarovych gramatik. Vlastni

formdlni analyza neni v téchto systémech
samoudelnd. Tato analyza umoZiiuje strojové
generovani t8chto jevl na zakladé principu,
Ze vie to, co miZe byt formalizoviano, muZe
byt také reprezentovano algoritmicky a tudiZ
programovano prostiedky vypodetni techniky
nebo vypodetni grafiky.

Kniha vychazi v serii ,Interdisciplinarni
systémovy vyzkum®, coZ také vystihuje jeji
orientaci. Autor se opird o kombinaci grafic-
kych a formalnich (tj. matematickych a logic-
kych) prostfedklt analyzy. Pojem ,tvaru‘
(,,shape®, nikoliv ,,pattern‘) se pfitom omezuje
na dvourozmérné uspofddani kone¢ného poctu
&ar, pti demZ je poddna jak obrazova specifika-
ce tak také formalni definice tvaru. Pokud jde
o formalni prostfedky, opira se prace o b8iné
mnozinové-teoretické a logické metody zobra-
zeni.

Prvni kapitola méa ndzev ,,Obrazovy model
tvaru a tvarovych gramatik* a podava expli-
kaci jednotlivych pojm@ a operaci, napfiklad
mnoZzinové-teoretickych operaci s tvary (pranik
sjednoceni atd.), Euklidovych transformaci
(posunu, rotace, zmény méfitka, zrcadlového
obrazu atd.). Jsou zavedeny a graficky expli-
kovany nékteré pojmy jako naptiklad obra-
zové ekvivalence, kongruence, podobnosti aj.
Ve shod¢ s formalné-syntaktickou analyzou
jazykd jsou rozlideny terminalni a neterminalni
tvary a zavedeno schéma generativni tvarové
gramatiky. Tvar je pak generovan rekursivnim
zplsobem na ziklad€ polatecniho tvaru a
piisludnych pravidel tvarové gramatiky. Autor
blize nerozvadi aplikaéni moznosti tvarovych
gramatik, poukazuje pouze na sféru inZenyr-
ského kresleni, architektonickych plint a na-
&rtt a sféru matematickych diagrami.

Druhd kapitola pfedkldda formdlni modely
té&ch pojmi, prostfedk a operaci, které
jsou zavedeny v prvni kapitole. Tyto mo-
dely se opiraji o dvourozmérny kartézsky sou-
fadnicovy systém, v némZ je specifikovan po-
&itedni bod. Tvar je definovan jako uspofd-
dané dvojice, v niZ prvni &len vymezuje pocd-
teéni a soudasné koncovy bod a druhy &len
koneénou mnoZinu ¢ar. Formalni model tak
umoZiiuje digitalni zdznam jakéhokoliv (dvou-
rozmérného) grafického tvaru. Analogicky
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jsou pak zavedeny dal§i pojmy a operace.
Z pojml charakterizujicich tvary jsou pak
dilezité tzv. tvarové relace. Prakticky dilezité
Jjsou rovn&Zz operace tzy. tvarové redukce.
Tvarové gramatiky mohou byt simuloviny
pomoci Turingovych strojit nebo, jinak fe¢eno,
tvarové gramaiiky mohou byt poklddany
za ekvivalentni s teorif Turingovych stroja.

Autor predpoklada, Ze tvarové gramatiky
mohou byt aplikovany v fadé€ oblasti, zejména
z hlediska moZnosti automatického kresleni.
Z téchto duvodl je v tieti kapitole, kierd ma
nazev ,,Generativni specifikace kresleni*, po-
déna struktura algoritmizace kresleni na zikla-
dé generativni specifikace. Tato specifikace
zahrnuje urdeni tvarové gramatiky, vybér
adekvatnich pravidel, seznam kresebnych pra-
videl (instrukci) a soubor omezeni limitujicich
zejména rozméry tvari.

Druha ¢4st knihy, rozsahem zna¢né mensi
nez prvni tfi kapitoly, md nazev ,,Estetické
systémy* a zahrnuje &tyfi kapitoly vénované
generovani esteticky relevantnich objekti.
Uvodem k této &isti autor formuluje takto
princip algoritmizace (ktery pfipisuje Knutho-
vi): ,,Casto se Fikalo, Ze &lovék skutené ne-
porozumi né&jaké véci potud, pokud to ne-
nauc¢i n€koho jiného. Aviak v podstaté &lovék
skutedné neporozumi néjaké véci potud, pokud
to nemuZe naugit pocitaé, tj. vyjadfit to jako
algoritmus ...

Ve <{tyfech strudnych kapitolach druhé
&asti jsou spife nazpadeny neZ detailné pro-
pracovany nékteré zdsady algoritmického pfi-
stupu k nékterym estetickym kategoriim,
napfiklad k pojmtim kritiky, projekce, inter-
pretace, ocefiovani aj. Esteticky systém je
chapan jako uspofadana &tvefice, jejimiz leny
jsou mnoZzina interpretaci, rozhodovaci algo-
itmus, ocefiovaci algoritmus a algoritmus
pro ocefiujici srovnani. Explikace, kterou autor
podava k témto a dal¥im pojmim, je velice
kusd a spife nadhazuje nékteré zajimavé
pohledy nez pfedkladd jejich podrobné&jsi
rozbor.

Na posuzované knize je tfeba ocenit praveé
tento jeji rys, tj. snahu otevirat nové pohledy
na grafické tvary, jejich algoritmické zpracova-
ni a mozposti jejich strojového generovani.

Ladislav Tondl

HEeNRYK ORLOWSKI, JANUSZ HAWRYLUK
Modelowanie cyfrowe

Wydawnictwo naukowo techniczne,
Warszawa 1971.
Stran 283, 83 obrazkii, 17 tabulek, cena 32 zI.

Slovo modelovani je v polstin€ stejné jako
v nékterych jinych slovanskych jazycich rezer-
vovéno i pro pojem, ktery v Cesting a v anglic-
tiné nazyvame simulaci (slovo simulacja do
polského jazyka jen té€ice pronikd). Podle
nézvu je tedy kniha zaméfena na modelovani
v obecngj§im slova smyslu, podle skuteiné
néplné je viak pfevazné zaméiena na simulaci.
Ma 9 kapitol, z nichZ prvni je vSeobecnym
uvodem do terminologie a klasifikace mode-
lovéani, druh4 a t¥eti jsou v€novény vysvétleni
prostfedkt modelovani, totiz &islicovych poci-
ta¢it a pfislusnych partii matematiky, a dalsi
dvé kapitoly jsou zaméfeny na rozvijeni vy-
klad@ smérem k aplikacim modelovani: &tvrta
kapitola — Cislicovy potita¢ jako dynamicky
jev — je rozvitim kapitoly o pocitadich a patd
kapitola — Metody a technika modelovani —
vychdzi z metod mimopo¢itatové matematiky,

- vysvétlenych v kapitole tfeti. Az do paté ka-

pitoly je vyklad veden tak, Ze se nepreferuji
ani metody simulaéni, ani jiné metody modelo-
vani (na pf. operdtorové), kdezto v nasleduji-
cich &tyfech kapitolach je vyklad zaméfen jiz
zcela na simulaci. Sesta kapitola je o modelova-
ni analogovych pocitact na pocitagich &islico-
vych, sedmd kapitola, nazvana Jazyky &islicové
simulace, vyustuje ve vyklad simulace spoji-
tych systémi progresivnéj$imi metodami, nez
byly popsany v kapitole pfedchazejici, osma
kapitola je zaméfena na problematiku ¢islico-
vych diferencidlnich analyzdtorti a posledni
kapitola se vztahuje k simulaci diskrétnich jevi.

Kniha mé obsah velmi $iroky a najde v ni
podnéty k praci i pfemysleni patrné kazdy, kdo
se zajima o vypoé&tovou techniku a matematiku
i kybernetiku. Jako pfiklad uvedme zaddtek
&tvrté kapitoly, v némZ je Cislicovy pocitad
podavian jako Cislicovy filtr: je to latka, kterd
napf. pro uzivatele spojité simulace bude zcela
nova a netradiéni, a pfi tom podnétna. Kniha
neni zamé¥ena jen na simula¢ni jazyky, aviak
&tenaf v ni najde detailni popis simula¢nich



jazykti CSL, CSSL a CEMMA, z nichZ
prvni je pro polské pocitale realizovan takika
vieobecng, druhy je mezindrodni normou
pro spojité simulace a tfeti je ideou i implemen-
taci vyhradné polsky. Tim se dostavame k dal3i
podnétné vlastnosti knihy, totiZz Ze informuje
(i kdyZ ne uplné) o tom, co v oblasti simulag-
nich jazykd vytvofili odbornici v zemich
na8ich pfétel.

Knihu Ize doporudit nejen odbornikim
v modelovani, ale viem, kdo necht&jf ztratit
kontakt s pfitomnym vyvojem exaktnich
oborti. EvZen Kindler

GERHARD PAULIN

Grundlagen
der Programmiertechnik

VEB Verlag Technik, Berlin 1974, 1. vyd.
Stran 340, 43 obrazkd, 85 tabulek. V4z. cena
30.—.

Kniha ma podtitul Kompendium der Pro-
grammiertechnik, kiery je témé&t vystizn&jsi
nez vlastni nazev: jejim obsahem totiz nenf
uvod do programovani ve smyslu pocatecni
informace t€m, kdo o programovani pocitact
nic neznaji, nybrz souhrn informaci, ke které-
mu ¢asto sahne vice méné $koleny programdtor.

Naépli knihy 1ze rozdélit na dvé &asti: prvni
¢ast obsahuje tabulky vzorcli, algoritmil,
definic, hodnot a norem, druhd obsahuje
struéné popisy termin{i, v programovani
pouzivanych, a to takovych, které nelze né&jak
systemizovat v normé, vektoru ¢&i tabulce.

Prvni ¢ast je reprezentovdna kapitolami 1.
aZ 4. a 9. a patfi do ni i nékteré partie kapitoly
6. V prvni kapitole, nazvané Abecedy a tabulky
&isel, jsou kromé& prehledd raznych typl
latinky, azbuky a fecké abecedy tabulky zéklad-
nich funkei, jak je zname z logaritmickych a
statistickych tabulek. Jsou doplnény i potfeb-
nymi tabulkami pro prici s celymi &isly
v riiznych &iselnych soustavich. Druha kapi-
tola, nazvand Normy pro psani algoritmd,
obsahuje pokyny pro psani vzorcl, vyvojo-
vych diagramii a blokovych schémat. Tfeti
kapitola, nazvana Kody, obsahuje mnoZstvi
reprezentaci &isel, alfanumerickych znakd a

fidicich ko6da v riiznych vnitinich soustavach
&islicové techniky, v pFidavnych zafizenich
a na vstupnich a vystupnich médiich. Ctvrtd
kapitola, nazvand Problémové orientované
jazyky, je zam&Fena na struény a vystizny popis
programovacich jazyki ALGOL 60, FOR-
TRAN a PL/l. Neni snad ani nutné uvadst,
Ze kromé tabulek standardnich procedur a
funkei vech téchto jazykil obsahuje i formalni
definice syntaxe jazyka ALGOL 60, zavedené
v jeho oficidlni normé. Kapitola devata,
nazvand Vzorce matematiky a jejich algorit-
micky zapis, v sobé zahrnuje mnoho identit
a definic algebry, trigonometriz, teorie mnoZin
a matematické analyzy; vzorce jsou doplnény
grafy, vysvétlivkami a tam, kde je to tfeba,
i popisem pfislusného vypodtu v jazyku
ALGOL 60.

Druhd tématickd &st je reprezentovdna
kapitolou 5, vénovanou popisu zdkladnich
metod zpracovani datovych struktur, a podle
toho nazvanou Struktury dat, kapitolou 7,
zaméfenou na popis hlavnich funkei operaénich
systémil a nazvanou prost¢ Operaéni systémy,
a kapitolou 8., kde se pod ndzvem ZkouSeni
programit shrnuji hlavni zasady a kategorie
testovani a ladéni programt. Sedmou kapitolu
napsal Bodo Hochberg. Kapitola 3esta, nazva-
n4 Nenumerické algoritmy, patii z velké ¢asti
do tohoto celku rovnéz, nebot se v ni shrnuji
informace a pouzZiti poéitaci pro tfidéni,
fazeni a ty akce, pro které dnes neni v &e$ting
lepsiho terminu neZ hafovani. Pfisluiné algo-
ritmy, zapsané v jazyku ALGOL 60, patii
svym charakterem do prvni ¢asti knihy.

Kniha ma pfed prvni kapitolou piehled
viech tabulek, obsahujici pro kaZdou tabulku
vedle jejiho Cisla v knize i jeji ndzev a stranku.
Na konci knihy je rejstfik, obsahujici téméf
500 hesel. Je ziejmé, Ze z knihy se nikdo ne-
naudi ani ALGOL, ani trigonometrii, ani
duvody existence riznych alfanumerickych
kodi. Sahne k ni vSak rad jakykoliv pracovnik
v programovani, bude-li na pochybich o né-
kterych detailech, s nimiZ se ve své praci
setkdva. Lze soudit, Ze kniha se stane vyte¢nou
pomickou nejen pro matematiky, ale i pro
uZivatele poditatli a matematickych modeld
ve vSech oborech technickych, lékafskych
i ekonomickych. EvZen Kindler
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