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Knihy doslé do redakce
(Books received)

BERNARD P. ZEIGLER: Theory of Modelling
and Simulation. John Wiley & Sons, New
York— London— Sydney— Toronto. xxiv + 436
pages; US $ 30.70.

A. ALaN B. PriTskEr, RoBERT E. YOUNG:
Simulation with GASP__PL/I. A PL/I Based
Continuous/Discrete  Simulation Language.
John Wiley & Sons, New York— London—
Sydney— Toronto. xvi+ 336 pages; US §
18.50.

PeTER KALL: Mathematische Methoden des
Operations Research. Eine Einfahrung. (Leit-
fiden der angewandten Mathematik und Me-
chanik 27.) B. G. Teubner, Stuttgart 1976.
176 Seiten, 20 Figuren, 24 Tabellen; DM 22.80.

OskAR ITzINGER: Methoden der maschinellen
Intelligenz. Eine Einfihrung. (Computer Mo-
nographien 10.) Carl Hanser Verlag, Miin-
chen— Wien 1976. 176 Seiten, 13 Abbildungen;
DM 24.—.

EroL Basar: Biophysical and Physiological
Systems Analysis. Based on Lectures to Gradu-
ate Students. Addison - Wesley Publishing
Company, Inc., London— Amsterdam—Don
Mills— Sydney-—Tokyo 1976. xviii + 430 pages;
U.S. $ 12.50.

CuarrLes DeLis: Antigen Antibody Inter-
actions. (Lecture Notes in Biomathematics 8.)
Springer-Verlag, Berlin— Heidelberg— New
York 1976. IV + 144 pages; 29 figs.

Neir DuBiN: A Stochastic Model for
Immunological Feedback in Carcinogenesis.
{Lecture Notes in Biomathematics 9.) Springer -
Verlag, Berlin—Heidelberg—New York 1976.
XIV + 166 pages; 18 figs., 1 table; DM 20.—.

CHRISTOPH POLZE

Mehrfachzugriff, Time-sharing,
Dialogbetrieb

VEB Verlag Technik, Reihe Automatisie-
rungstechnik — Band 163, 1. vydéni, Berlin
1974.

Stran 80, 21 obrazk{, cena 6.40 M.

KniZka je zaméfena na popis hardwarovych
i softwarovych prostiedk(, které umoZiuji
rozhovory mezi pocitadem a jeho uZivatelem.
Obsahuje jednak informace souhrnné, obsa-
zené v kapitole prvni, jednak piiklady na tako-
vé prostfedky, obsazené na zatatku kapitoly
druhé a jednak hluboky vyklad disledkd,
které md sdileni asu pro tvorbu operalnich
systém, vnitinich paméti a zdkladniho operad-
niho cyklu pocitaci. Na zdvér pak jsou v kapi-
tole tfeti pfiklady na pouziti konverzacnich
systémil.

Informace v prvni kapitole mohou slouZit
i jako slovnik termin®i, nebof pfi vykladu
hlavnich pojmi je uveden vedle n&€meckého
i anglicky a rusky termin. S tim souvisi i to,
Ze Cesky &tenaf miZe vidét, jak do némciny
zabudovali odbornici mezinirodni anglické
ndzvy, s nimiZ si ani u nas nevime rady (kromé
slova time-sharing, které je dokonce v titulu
knihy, jsou to napf. slova closed-shop, job aj.,
ktera se nejen pouzivaji jako substantiva v 1.
padé, ale jsou sklofiovdna, tvofi sloZeniny
spolu se slovy némeckymi apod.). Za zminku
stoji, ze opera¢ni systém je definiovan jako
souhrn viech programd, které jsou v daném
okamziku uvnitf potitade: je to dynamicka defi-
nice, svéd&ici o silném kybernetickém citéni
autorll, o jejimZ vyznamu by bylo tfeba vice
piemyslet; zatim jsme zvykli vylu¢ovat z ope-
racniho systému programy, sestavené uzivateli,
coZ je sice ptehlednéj$i, ale mize to vésti
k nejasnostem pii pFesném popisu funkce
operatniho systému. Zajimavé je i pojeti
priace operatniho systému tak, Ze iteruje
proces Dy = F(D;), kde D, jsou vstupni
data procesu, Dy jsou jeho vystupni data
(jeho vysledky) a F je prislusny program,




pii ¢emZ vystupni data mohou byt vstupnimi
daty pro jiny proces, ale i programem.

V Kkapitole druhé jsou voleny piiklady
systémi se sdilenim &asu tak, Ze je pfedstaven
prvni vyznamnéj$i systém se sdilenim Casu
CTSS ze Spojenych statfl, nasleduje sovétsky
systém AIST a systém MS, vytvofeny v Némec-
ké demokratické republice na Humboldtové
université v Berliné pro pocitad 1040 jednot-
ného systému. Tento systém je popsan detail-
néji, nebot jde o systém, ktery autor ziejmé
vytvafel; tento subjektivni faktor neni na pfe-
kazku vykladu, nebof pro c¢tenafe (af uZ
v NDR nebo i u nds) jde o systém aktudlni,
ktery bude ziejmé& ofekédvan na vSech poZita-
gich jednotného systému. UZivatel piSe své
pokyny na kldvesnici, spojené s obrazovkou:
na této obrazovce se objevuji kromé novych
pokynii i pokyny star$i a reakce pocitace.
Vétsina pfikladii je volena v jazyku ALGOL 60,
ktery je integralni sloZkou systému MS. V téze
kapitole je pak mnozstvi informaci o organizaci
programa a procest, vyuZiti asociativni paméti,
hierarchickych strukturach programi a infor-
maénich soubor, reflexi v fidicich piikazech
operaéniho systému atd. Vyklad neobchazi
ani problematiku tzv. smrtelnych objetf a jiné
faktory, o nichz by dle b&iného minéni ne-
musel oby&ejny wuZivatel mit ani potuchy.
AZ pa ponékud nejasny obrazek na str. 40
je vyklad veden mistrovsky a na 30 strankach
malého formatu sdéli to, co byvd popisovano
na stovkach stran, urenych jen pro odborniky
v softwaru. Piiklady v zadv&retné kapitole
odpovidaji pak pfikladim z kapitoly druhé:
je to zminka o vlastnostech konverza&niho
jazyka JOSS a ukazky dvou programi:
pro systém AIST (v&etné reprodukce konver-
za¢niho protokola) a pro systém MS (v&etné
rozboru a zdivodnéni akci, oprav chyb v pro-
gramu atd.).

BroZurka pfinese zvla§té mmoho cennych
informaci pro ty, kde sleduji, co je nového
v dosaZitelné vypo&tové technice, stejné jako
pro ty, kteti maji svou pracovni napini blizko
k trojici termin®, uvedenych v ndzvu knihy:
tedy pro pracovniky v lékafské kybernetice
a v aplikacich po¢itach v fizeni a ve vyuce.

FEvzZen Kindler

JAMES MARTIN

Design of Man-Computer
Dialogues

Prentice-Hall, Inc. Englewood Cliffs, New
Jersey 1973, Stran 559.

Rozvoj pogitaov a prijimanie pogitadovych
metdd bude vo velkej miere zdvisief od efektiv-
nej komunikécie ¢lovek — pocitad. Schopnosti
pocitaca st odlisné od schopnosti ¢loveka
a preto nie je moZné navrhovat medzi nimi
symetricky dialog.

James Martin je autorom série zndmych a
uspeSnych knih a pocitatoch. Jednou z nich
je i uvedend kniha. Knihu moZno povaZovat
za uvod do problematiky interakcie ¢lovek —
potitag, Citatel v nej najde vycerpdvajaci
prehlad moZnych typov dialogu medzi ¢love-
kom a pocitatom. KaZdy dialog je podrobne
zhodnoteny, v praktickych prikladoch sa
uvedené jeho prednosti i nedostatky.

Kniha je rozdelend na Sest &asti, v ktorych
autor diskutuje o &iastkovych problémoch
interakcie ¢lovek — pocitad. Uvodnd &ast
pojedndva o metodologickych otdzkach navr-
hovania dialogu. Uvedeny je postup pri hladani
optimdlneho dialégu a moZné typy dialogu.
Navrhar musi vedief, kto bude pracovat
s pocitatom. Autor rozozniva niekolko
kategorii termindlovych operatorov (stily a
prilezitostny, aktivny a pasivny, operator-
sprostredkovatel a pod.).

Alfanumerické dialdgy st podrobne roz-
vedené v 2. &asti. V siikasnosti existuje nickolko
pokusov o komunikdciu &lovek — pocitad
pomocou prirodzencho jazyka. Tieto pokusy
st viak iba na urovni vyskumu a bude ete
dlho trvat nez sa dostant do praxe. Preto je
potrebné venovat pozornosf inym spdsobom
komunikacie. Najefektivnejsia, ale i najnaro¢-
nejsia je komunikdcia pomocou programova-
cieho jazyka. V niektorych pocitatovych
systémoch operator vystadi i s jednoduchsim
typom dialdgu. Autor uvadza 23 technik,
ktoré mozno pouzif v alfanumerickych dialo-
goch. Jednoduché kladenie otazok, vytvaranie
zaznamu na obrazovke, indtruovanie operdtora
a dalSie techniky moZno realizovat pomocou
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obrazovky a klavesnice. V miektorych techni-
kich sa csvedCuje spojenie kldvesnice so svetel-
nym perom. DadleZitou sucastou dialogu su
i operdcie, ktoré pomdhaji operitorovi pri
jeho zlyhani, pri kontrole a oprave chyb a
pri manipuldcii so zobrazenim. Autor kritizuje
spahu navrhovaf terminaly pre 3$pecidlne
ucéely. Takéto termindly si &asto drahé a
brzdia vyvoj systému.

Velké nddeje sa vkladaja do grafickych a
hlasovych dialogov, o ktorych sa diskutuje
v 3. asti. Obraz m4 v porovnani s alfanumeric-
kym zobrazenim velkd informaént hodnotu.
Graficky dialég moZe byl pasivay alebo
interaktivny. Pri interaktivnom grafickom
dialogu mé& uZzivatel moinost manipulovat
50 zobrazenim. UZivatel si mdZe zvolif druh
diagramu, pomocou klavesnice alebo svetelného
pera modZe menit zobrazenie, alebo modze
rotovat obraz v trojrozmernom priestore.
Hlasovy dialoég vyuZiva najjednoduchsi termi-
nél — telefon. S uréitymi modifikaciami telefon
mozZno pouZif ako terminal po&itaca.

4, &ast je venovand psychologickym otdzkam.
Kladne hodnotime fakt, 7e autor niclen v tejto
¢&asti, ale aj v ostatnych kladie doraz na psycho-
logické poziadavky uZfvatela. Pri navrhovani
dialégu psychologia sa mdZe uplatnif na troch
drovniach -- funké&nej, procedurnej a syntak-
tickej. Na funk&nej Grovni je treba prihliadat
na rozdelenie funkcii medzi ¢loveka a pocitac.
Na procedirnej trovni sa hladaji optimalne
spOsoby spracovania tdajov (vyber a umieste-
nie operatora, urlenie Struktury dialogu).
Na syntaktickej drovni se venuje pozornost
spdsobom zobrazenia a kodovaniu tdajov.
Pri podéavani informécie na obrazovke mozno
okrem pismen a &islic vyuZif tOzne geometrické
tvary, znaky, preru§ované iary a pod. MnoZstvo
zobrazenych prvkov je viak limitované kapa-
citou Tudskej pozornosti a kratkodobej pamiiti.
Dolezitym faktorom pri navrhovani dialogu
je odpovedovy &as pocitada. Optimalny odpo-
vedovy ¢as je do 2 sekind, niekedy sa vyZaduje
eSte mensf (napr. pri kresleni svetelnym perom

na obrazovke). Nevhodne dihy odpovedovy
Cas zniZuje efektivnost operdtora pri rieleni
tloh.

5. &ast je zamerana na pouzivanie pocitalov
prilezitostnymi operdtormi. Terminaly pre
takychto opsrdtorov musia byt o najjedno-
duchsie. Terminal musi byt konStruovany tak,
aby pomdahal uZivatelovi pri dialdgu. Instrukcie
na obrazovke maju byf zretelné a zdvorilé. Pre
vedicich (managerov) autor odporiéa vyuZit
grafickd informéciu, ktora je ndzornd a umoz~
fiuje lepsie pochopif moZny efekt rozhodovania.
Efektivne sa zd4 byt vytvaranie informaénych
centier, ktoré sprostredkuju styk uZivatelov
a pocitada pomocou operatorov-sprostredko-
vatelov.

V poslednej casti ditatel najde rozbor
problémov stvisiacich so spolahlivosfou a bez-
pecnostou systému. Podrobne sii rozvedené
kontrolné procediry, ktoré znemoziuji vstup
chybnych udajov. Pre pripad zlyhania systému
musia byf navrhnuté také operacie, ktoré
zabezpedia kontinuitu dialdgu. Autor podéva
prehlad bezpednostnych opatreni, ktoré zne-
moZiiuju nepovolanym osobam ziskavat infor-
mécie z potitada. Systém musi byt navrhnuty
tak, aby nedochadzalo k nedorozumeniu
medzi ¢lovekom a po¢itatom. Preto je potreb-
né pred zavedenim podcitada simulovat inter-
akciu &lovek — pocita a takto odstranif
pripadné nedostatky.

Knihu Jamesa Martina mozno odporugit
Sirokému okruhu zdujemcov. Autor sa snaif
pisat tak, aby mu porozumel i &itatel, ktory
pie j¢ obozndmeny s technickymi detailami
potitatov -resp. programovania. Citatel tu
n4jde mno¥stvo prikladov praktického pouZi-
tia pocitatov. Treba vyzdvihnuf, Ze autor
diskutuje nielen o zloZitej interakeii ¢lovek —
poditad, ale aj o jednoduchfich dialogoch,
ktoré su uréené uzivatelom-laikom. Zavadza-
nie jednoduchych termindlov znamend tspes-
né rozsirenie pocitadov do vsetkych oblasti
Tudskej &innosti.

Juraj Zelman



JI. H. CepaBun

Teopus mudopmanmu ¢ TouKn
sperust Guomora

Wznatenbcreo JICHHHTPANCKOTO YBHBEPCH-
Teta, Jlenmarpan 1973.

Stran 160, obr. 6, cena 1,19 rublu (K& 15,—).

L. N. Seravin neni novackem v oboru bio-
kybernetiky, které zasvétil fadu odbornych
¢lank{, a tak ve své priruccee ,,Teorie informace
z hlediska biologa* je schopen nabidnout jak
biologim, tak pracovafkim vénujicim se ky-
bernetice, k pfemysleni Sirokou paletu zavaz-
nych teoretickych otdzek. BudiZ ivodem pozna-
menano, Ze Seravinova kniha nepatii mezi
publikace, které jsou urCeny uzkému kruhu
specialistd, ale naopak umoZiuje nalézt
spole¢ny jazyk velkému okruhu pracovnika
obou oborit. S velkou hutnosti jsou konfron-
tovany zavéry praci celé fady autord, pricemz
zvlast kriticky je zhodnocena terminologie
statistick¢é teorie informace s ohledem na po-
uZitelnost této teorie v soucasné biologii.
Rada &tenaft uvita, Ze autor knihy nepouZiva
ke zvySeni srozumitelnosti vykladu pouze
priklady z biologie, ale i z techniky, psycholo-
gie i spoletenského Zivota. Autor se nesnaZi
nalézt na viechny probirané otdzky Ffeseni
(coZ ostatné ani neni moZné), ale &tenafi
ukazuje problematiku v celé jeji sloZitosti.

L. N. Seravin rozdélil obsah knihy do osmi
kapitol. V prvni kapitole (Misto informace
mezi piirodnimi jevy) je &tendf sezndmen
s rozmanitostf pfistup@ raznych autor k de-
finovani pojmu informace a s formami pfenosu
informace mezi systémy. Tyto formy pfenosu
jsou dokumentovany na piikladech pfenosu
informace dopisem, genetickym kodem atd.
V kapitole ,,Zdkladni zdkony a principy pfe-
nosu informace v technickych a biologickych
soustavach® je vysvétlena obecnd podstata,
realizace v technice a paralelni jevy ve smyslo-
vych orginech a v nativnich makromolekular-
nich strukturdch. V pasazich ,,Zéklady teorie
srovnani” je pozornost vénovana pfedev§im
mamé pfiruéce N. J. Vilenkina Vypravéni
0 mnozinich, kterd vysla za¢itkem roku 1974

i v edting. Cast ,,Analyza statistické teorie
informace je v€novana historii vzniku “Shan-
nonovy‘ teorie informace a kritice praci téch
autor(, kteri ztotoZiiuji statistickou informaci
s informaci obecné (L. Brillouin aj.). V paté
kapitole (Informace a piijem informace) jsou
diskutovidny ndzory na cennost informace
v souvislosti se zpracovdnim informace v cen-

tralni nervové soustavé, a to z hlediska prede-

vi§im psychologie; cennost informace je hodno-
cena jako podnét pisobici uréitou udsporu
materialu, energie, Easu apod. cilového procesu
(obdobné nadspotfebu v pfipadé desinformace).
Formy pfenosu informace jsou predmétem
pojedndni kratké, 3esté kapitoly. V sedmé
kapitole (Realizace informace a modelovéni)
je vénovana pozornost &tyfem formam realizace
informace &lovékem (tvorba latek identickych
nebo analogickych pfirodnim, zobrazeni in-
formace o prirodnich objektech pomoci méreni
téchto pfedmétl, tvorba ldtek neexistujicich
v okolni pfirodé, vyuziti informace o abstrakt-
nich objektech) a v souvislosti s tim je véno-
vana pozornost i Gvahdm o vztahu modelu
a modelovaného objektu. V pfedchozich sedmi
kapitolach se L. N. Seravin zabyvd té€mi
obecnymi aspekty informace, které se vyskytuji
v Zivych i v neZivych soustavich. Zavéreind,
osma kapitola (Informace a specifika Zivych
systémt) je pak prispévkem k problému defi-
novani Zivota, je otevienou diskusi k otazce,
&im se li§f libovolné Zivé soustavy od nezivych.
Kniha je doplnéna souborem 351 citaci zejmé-
na praci sovétskych autordi a autord pieloZe-
nych do rustiny.

Publikaci uvitaji viichni zajemci o sludi;n
biokybernetiky, nebof je velmi vhodnou po-
miickou v otdzkach, jejich? vyznam v soudas-
nosti vzristd. Vybérem a interpretaci probirané
latky umozni kniha svym d&tenafdm ziskat
pfehled o problémech teprve cekajicich na vy~
feseni. Je zdroven vizitkou osobitého zpraco-
vani daného tématu. Slabinou knihy jsou viak
nedokonéené myslenky o vztahu informace ke
hmoté a energii.

Josef Berger
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